
SEMESTER

EINFÜHRUNG

MANUELLE UND 
DIGITALE ZEICHEN-
TECHNIKEN I, II, III

V ISUELLE
KOMMUNIK AT ION I, II, III

GRUNDL AGEN
DER R ÄUMLICHEN
GESTALTUNG I, II, III

KULTURGESCHICHTE
DER GESTALTUNG I, II, III

MEDIALE
R AUMGESTALTUNG I

NARR AT IVE R ÄUME

Einführung in das Studium
Einführung in technische und planerische Lehrgebiete

Freies und perspektivisches Zeichnen
Raumbezogenes technisches Zeichnen
Zeichnerische Konzeptentwicklung

Grundlagen der visuellen Gestaltung

Entwurfsmethodik Schwerpunkt räumliche Gestaltung
Modellbau

Kulturgeschichte des Bauens und der Gestaltung
Geschichte der Bildkünste und Inszenierungen
RM formationsdesign

Mediale Raumgestaltung
Technische Umsetzung

Ausstellungsdesign
Konstruktive Systeme
Modellbau

1 – 3

ZU BEGINN 
SEMESTER

2 – 5

MEDIALE R AUM-
GESTALTUNG I I

Ä STHE T IK

THEORIE DER
INSZENIERUNG

MARKE T ING

TECHNISCHE
UMSE T ZUNG

E XPERIMENTELLE 
R ÄUME

Mediale Raumgestaltung, Technische Unsetzung

Ästhetik, Lektüre Ästhetik

Theorie der Inszenierung, Lektüre Theorie der Inszenierung

Marketing, Markenmanagement

Technische Umsetzung

Mediale Raumgestaltung, Konzeption

SEMESTER

7

SEMESTER

4 – 5

BACHELOR-PHASE

AUSSTELLUNG
DOKUMENTATION

Bachelor-Betreuung und Por t folio, Bachelor-Arbeit, Bachelor-Disputation
Präsentation / Dokumentation 

Konzeption, Projektmanagement, Ausstellung / Dokumentation

PR AK T IKUM  OPT ION: AUSSL ANDSSEMESTER

SEMESTER

6

PFLICHTMODULE

WAHLMODULE

WAHLMODULE

FRÜHJAHRS-
+ HERBSTAK ADEMIE

DIGITALE MEDIEN I, II
Digitale Gestaltung

(anwendungsorientier te Ausrichtung)

Digitale Gestaltung
(freie Ausrichtung)

GESTALTUNG
NARR AT IVER R ÄUME I, II

Szenischer Raum
Produktion

Interdisziplinäre Workshops

WAHLMODULE IM BEREICH

DESIGN IM KONTE X T
Interdisziplinäres Designprojekt

Designrecht
Nachhaltige Materialien

Modellbau
Konstruktive Systeme

Technische Planung

START UP
Star t Up

Businessplan
Visuelle Kommunikation
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S P A T I A L  D E S I G N  (B.A.)


